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Gamificacdo no processo de aprendizagem do aluna:
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Aprendizagem (

SER UM NEGOCIADOR

aprend|zégem significativa

caracteriza-se pela interagao

cognitiva entre conhecimentos
novos e conhecimentos prévios (denomi-
nados subsuncores, por David Ausubel).
Para que aprendamos um novo conceito
ou uma nova ideia, precisamos fazer
uma correlacdo entre o novo e o que ja
sabemos. £ um processo interativo, am-
bos os conhecimentos se modificam: 0s
novos adquirem significados, os préyvios
tornam-se mais elaborados, mais ricos
em significados, mais estaveis cogniti-
vamente e mais capazes de f j
aprendizagem significativa d
conhecimentos. :
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DE SENTIDOS

adquirem um novo conceito
prévio é ampliado.

O conceito prévio pode facilitar a
construc¢do de um novo conceito, mas
pode, também, dificultar esse processo.
Em geografia, por exemplo, o conceitc
prévio de altura (distancia vertical entr
o ponto mais baixo e o pon i
de uma mesma pessoa, obj




O professor precisa se apropriar
da importancia de ser um bom
negociador de significados, de

forma a facilitar a construcao
de novos conceitos
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Aprender é fruto de esforgo:

Esse esforco precisa ser a busca dé
uma solucao, de uma resposta que
nos satisfaca e nos reequilibre
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